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CHOPIty, 


JOUER OU SE DISPUTER 


Mic et Zim sont les deux meilleurs 
amis du monde. Malheureusement, 
ils se disputent chaque fois qu’ils 
jouent a Konggg. 
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— Patate pourrie! 

— Caca d’ouistiti! 

— Vomi moisi! 

— Tes plus mon ami! 


Pour jouer a Konggg, il faut frap- 
per une pierre avec une massue 
afin qu'elle atteigne un poteau 
plante dans le sol. Quand la pierre 
heurte le poteau, ca fait Konggg! 
Le joueur marque un point. C’est 
simple, mais... 


... Mais le jeu se complique selon 
ce que les joueurs décident avant 
le match. Ils peuvent toucher la 
pierre avec la main ou pas. Ils 
peuvent frapper la pierre chacun 
leur tour, ou plusieurs fois de suite. 
La pierre doit etre immobile ou, au 
contraire, en mouvement avant 
qu’on la frappe... 


En fait, les regies sont si nom- 
breuses qu’il y a 219 facons 
différentes de jouer a Konggg! 
C’est a rendre fou! 


Le conflit entre Mic et Zim sur- 
vient toujours quand les deux 


s oublient les reglements du 
match en cours. Ils se traitent 
alors de tri et ils ameutent* 


toute la tribu. 


* Avertissent. 


Moko, le pére de Mic, et Zimoune, 
la maman de Zim, interviennent 
souvent pour réconcilier leurs fils. 


Les deux parents se connaissent 
bien. Ils font souvent du troc, des 
echanges. Par exemple, Moko donne 
a Zimoune un panier de figues 
contre une outre* de fromage. 


* Sac de cuir. 


Le systeme de troc exige une 
bonne mémoire. Parfois, Moko 
veut du fromage, mais ses figues 
ne sont pas mures. Alors il promet 
a Zimoune de lui donner un panier 
de figues la semaine suivante. 


® 


Une semaine passe et personne 
ne se souvient si Moko d remis ou 
non les figues. Moko pense que 
oui, Zimoune pense que non et 
elle traite Moko de tricheur! 


Il serait plus simple d’ecrire si les 

igues ont été remises... Mais c’est 
impossible! Cette histoire se passe 
pendant la préhistoire, une €poque 
ou l’écriture n’existe pas encore. 


C'est donc une €poque ou il n’y 
a ni devoirs ni lecons... mais beau- 
coup de disputes! 


CHOPIt,, 


NEVE S’EN MELE 


Un jour, Zim annonce a son ami: 

— J’ai trouvé une facon de jouer 
sans se quereller! 

— Impossible! dit Mic. 
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Zim explique: 

— Ta sceur Neve va retenir les 
reglements. 

— Hein?! 

— Neve ne jouera pas. Tout ce 
qu’elle devra faire, c'est se souvenir 
des reglements. 

Mic nest pas d’accord. 

— Non! Ma petite soeur va créer 
d'autres complications. 


Zim n’écoute pas Mic. II invite 
Neve a jouer a Konggg. Neve 
accepte avec joie. Elle réve 
depuis toujours de frapper la 
pierre avec la massue! Zim lui 
explique qu’elle doit seulement 
retenir les reglements. 


@ 


Frustrée, Neve s‘assoit par terre 
et elle boude... 

— Ca y est! Les complications 
commencent! dit Mic. 


Mic et Zim déeterminent les regle- 
ments, puis ils se mettent a jouer. 
Au bout d’un moment, quand un 
des deux compte un but avec la 
main, l’autre lui dit qu’il triche. 
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Cette fois-ci, pas de dispute! Ils 
demandent a Neve ce qui avait eté 
décidé. Pour toute réponse, la pe- 
tite fille montre des marques sur le 
sol. Les gars ne comprennent pas. 


Neve leur explique que les 
marques servent a se souvenir 
des reglements. Elle a dessiné une 
main, puis trace un X pour indi- 
quer qu’ils ne peuvent pas toucher 
la pierre avec la main... D’autres 
marques rappellent les 
autres reglements. 


Elle a aussi dessiné une figue pour 
représenter Mic et elle a tracé un 
trait pour chaque point 
\, qu'il a marque. 


Pour Zim, elle a dessine une outre 


et elle a aussi note \f 
; EEN #) 
ses points. ’ 


(Pa 
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La marque est de neuf a six en 
faveur de Zim. 
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Les deux garcons trouvent Neve 
géniale! Elle vient d’inventer... une 
«chose trés utile»! 

— Ta sceur nous a aides sans 
creer de complications, remarque 
Zim. 

— Oui... admet Mic sans trop y 
croire. 


CHOPIty 


MIC AVAIT RAISON 


Zim et Mic passent maintenant 
plus de temps a jouer qu’a se chica- 
ner. Ils deviennent les meilleurs 
joueurs de Konggg de toutes les 
tribus de la vallée! 
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Les parents adoptent aussi 
invention de Neve. Ils ecrivent sur 
des tablettes de glaise combien de 
figues et d’outres de fromage l'un 
doit a l’autre. 


Ils cessent ainsi de se traiter de 
tricheurs... Et ils peuvent s‘amuser 
avec Neve, Mic et Zim. 
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Avec le temps, la tribu crée 
d’autres symboles pour représenter 
les personnes, les animaux, les ve- 
gétaux, les rivieres, les montagnes, 
les astres et toutes les choses 
visibles et Invisibles. 


Une nuit de pleine lune, Néve 
fait parvenir a Zim une tablette 
de glaise couverte de symboles. 


On pourrait traduire ces symboles 
ainsi: 
«Neve aime Zim!» 
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Zim decode le message. Son 
ami Mic avait raison: Neve a créé 
d’autres complications... bien pires 
que toutes les regles du Konggg! 

FIN 
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KONGGG! 


Mic et Zim aiment jouer a Konggg. 
Un baton, une pierre et... beaucoup de 
reglements! Les deux amis se disputent 

souvent. Comment retenir toutes 
ces regles? La soeur de Mic va leur 
proposer un moyen... revolutionnaire! 


